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	Mensch ärgere Dich nicht!
Kaïs spielt „Mensch ärgere Dich nicht“. Seine Spielfigur steht auf Feld 4. Er muss 5 Felder vorrücken. Auf welchem Feld wird seine Spielfigur ankommen?
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	Le jeu des voitures (GS)
La voiture de Wassim était sur la deuxième case. Il a lancé le dé et sa voiture est arrivée sur la case 8. Dessine alors la face du dé.
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	Le coffre au trésor (PS)
Barberousse avait une pièce dans son sac. Il en a maintenant 3. Combien de pièces a-t-il volées ?
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	Le jeu des pirates (GS)
Pour avancer son pirate vers le trésor, Louna pioche des cartes points. Le pirate était sur la case 3. Il avance jusqu’à la case 10. Dessine la carte que Louna a tirée.
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	Das Piratenspiel
Um ihren Piraten zum Schatz vorzurücken, zieht Louna Karten mit Punkten. Der Pirat steht auf Feld 3. Dann rückt er bis zum Feld 10 vor. Zeichne die Karte, die Louna gezogen hat.
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